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Attraktionen im 
Abenteuerland 

Abenteuerfamilienpfad  
Apachen-Lodge 
Bärenhöhle 
Crazy Mine 
Hänge-, Schwimm– und 
Wackelbrücke 
Kiosk Tipi-Lager 
Kletterwand 
Lokomobil 
Miner‘s Camp 
Navajo-Trail 
Pow Wow 
Regentanz 
Ride-Shop Crazy Mine 
Super-Trucks 
Tipi-Lager 

 
 
Attraktionen auf dem 
Alten Jahrmarkt 

Blumenmeerbootsfahrt 
Der kleine Zar 
Dr. Livingstone‘s 
Safari-Flug 
Dschungel-Jeep 
Freilichtbühne 
Giraffe Akira 
Ristorante L‘Artista 
Kinder-Schiffschaukel 
Kiosk am 
Fliegenden Holländer 
Kiosk kleiner Zar 
Lachtempel 
Mandelkutsche 
Fliegender Holländer 
Koggenfahrt 
Luftikus 
Safari-Jeeps 
Tütenangeln und 
Dosenwerfen 

Abenteuerland  
Der Themenbereich rund um das Tipi-Lager wurde bereits mit dem 
Legoland, im Jahr 1973, gegründet. Lagerfeuer, Stockbrot rösten 
und die legendäre Indianerfeder stammen aus dieser Zeit. Ein 
Ausbau erfolgte 1981 mit der Wackel- und Hängebrücke, 
Bärenhöhle und einem Dschungelpfad, welcher heute als 
Abenteuerfamilienpfad weitergeführt wird. Über 20 Jahre bildeten 
zwei Höhepunkte die Überschlagsschiffschaukel Fliegender Hai und 
der freie Fall im Sturmvogel. Heute können das Baumhaus Apachen
-Lodge und der Hochseilgarten Navajo-Trail erklettert werden. Das 
Abenteuerland führt von Roanoke, der ersten Siedlung der 
Engländer in Nordamerika, bis zur Goldgräberzeit des 19. 
Jahrhunderts. Die Wilde Maus Achterbahn Crazy Mine ist 
Hauptanziehungspunkt des Minentals. Zukünftig dürfte zumindest 
ein Teil des Abenteuerlandes zum Bezaubernden Britannien 
werden, denn der gesicherte Markenname „Virginia’s Journey – 
Flight into the Wilderness“ handelt von der Tochter eines 
englischen Entdeckers, gekommen um Roanoke Island zu 
kolonialisieren. 

Alter Jahrmarkt 

Mitten im Herzen des Hansa-Parks liegt der Alte Jahrmarkt. Von 
Anfang an mit dabei: die Pizzeria, Safaribahn, Koggenfahrt und 
Hansa-Bootsfahrt. Seit 1991 sind Gaukler, Clowns und die 
Parkmaskottchen fester Bestandteil der Freilichtbühne. 1994 
entstanden die Gebäudefassaden, in Anlehnung an die 
süditalienischen Jahrmärkte. Der Alte Jahrmarkt bietet die meisten 
Fahrattraktionen des Parks. Im Grunde kann man von einer 
Aufteilung in vier Bereiche sprechen. Nebst italienischer Fassaden 
wird es zwischen Fliegendem Holländer und Blumenmeerboots-
fahrt maritim, der kleine Zar entführt nach Russland und den 
Abschluss bildet ein Kinder-Dschungel. Ein Spaziergang über den 
Alten Jahrmarkt ist geprägt vom rot-blau-gelben Farbdesign, zu 
finden in nahezu allen Dekorationen. 

A 

Bild 
Von der englischen 
Siedlung Roanoke hinab 
ins Tipi-Lager. 
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App 
Oder auch Applikation. Fast vier Stunden am Tag verbringen wir 
mit der Nutzung unseres Smartphones. Dabei sind die sogenann-
ten Anwendungssoftwares schon gar nicht mehr wegzudenken. 
Seit Anfang der 2000er sind mobile Apps verfügbar. Der Hansa-
Park brachte seine erste Version für iOS im Jahr 2012 auf den 
Markt. Seit 2014 können auch Android-Nutzende die Hansa-Park 
App installieren. Zwar führen einige Links wie Öffnungszeiten oder 
Ticketkäufe aus der App auf die Parkhomepage, trotzdem bietet sie 
eine gute Übersicht über die Neuheiten, Attraktionen, Shows und 
Services. Ob es dabei sinnvoll ist die Auslastung der WCs 
anzuzeigen? Das sei jedem selbst überlassen. Praktisch ist in jedem 
Fall die digitale Saisonkarte und die Möglichkeit sich über das Park-
WLAN vor Ort aktuelle Wartezeiten anzeigen zu lassen. Jetzt fehlt 
nur noch ein interaktiver Parkplan. 

Aussichten 
Meer sehen in Deutschlands einzigem Erlebnispark am Meer. 
Von wo geht das eigentlich? Der klassischste und bei vielen 
Familien wohl auch beliebteste Weg dürfte die Auffahrt mit der 
gläsernen Drehkabine des 100 Meter hohen Holsteinturms sein. 
Ein beeindruckender Blick auf die Holsteinische Seenplatte, 
Lübecker Bucht, bis nach Mecklenburg und natürlich über den 
Hansa-Park. Noch höher hinaus geht es nur im Highlander. 
Allerdings schließt sich an diese Aussicht ein 103 Meter Freifall an. 
Zu Fuß lassen sich die Treppenhäuser der Barracuda Slide und des 
Minenförderturms der Crazy Mine erklimmen. Von beiden Türmen 
winkt die Aussicht über die Reiche des Nordens auf die Ostsee. 
Von jeher anziehend ist der Plaza del Mar. Ein Blick über das 
Hansa-Park Resort aufs Meer. Ich empfehle jedoch einen Abstecher 
auf den Leuchtturm des Resorts. Erreichbar über eine gläserne 
Eisenbahnbrücke ab dem Stationsgebäude der Flucht von 
Novgorod. 

Tipp 

Noch dichter ans Meer 
kommst du nur vom 
Strand… und der sollte 
nach jedem Parkbesuch 
Pflicht sein! Nachdem du 
das Holstentor passiert 
hast halte dich links und 
laufe entlang des Parks und 
um Super Splash herum. 
Nachdem du eine Brücke 
unterquert hast findest du 
auf der anderen Straßen-
seite die Beschilderung 
zum Sierksdorfer Strand. In 
weniger als 10 Minuten 
Fußweg erwartet dich eine 
tolle Promenade.  

Bilder 
Lade dir vor deinem 
Besuch die Hansa-Park App 
(rechts oben). 
Vom Turm der Barracuda 
Slide erwartet dich eine 
Wahnsinns Aussicht 
(unten). 

A 
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Awildas Welt 
Fünf Jahre konkrete Planungen. Vielleicht feiert das Piratenmäd-
chen Awilda deswegen bald ihren fünften Geburtstag? Aber mal 
Spaß beiseite. Baubeginn für die Piratenthemenwelt war im 
Oktober/November 2019. Eigentlich sollte 2020 eröffnet werden, 
doch die Corona-Pandemie verschob die Fertigstellung auf 2021. 
Die kleine Tochter des Freibeuters Klaus Störtebeker sticht nur zu 
gerne mit ihrem Kater Alfried in See. Lagernde Fassbrausefässer 
dienen den beiden als Boote. Immerhin eine kleine Flotte aus 
sieben Fässern treibt durch die nordische Felslandschaft samt 
Höhle, Schiffswrack, drei Thementeilen und zwei Abfahrten. Eine 
wirklich süße Rundfahrt ohne dabei nass zu werden und das 
kleinste Wasserfahrabenteuer im Hansa-Park. Doch Awilda entwirft 
auch Flaggen und hält Ausschau nach den Kaperfahrten ihres 
Vaters. Hierfür nutzt sie den Schiffsmast von Awildas Ausguck, 
einem elf Meter hohen Familienfreifall, mit rotierenden Sitzen. Ein 
wirklicher Überraschungshit auch für Erwachsene, wenn die Gondel 
in verschiedenen Höhen abwechslungsreich auf- und abwärts 
hüpft. 

Barcos del Mar 
Im Jahr 1989 wurden die Filmprojektionen des Rundkinos durch 
den Metroliner abgelöst. Die Strecke, des damals schnellsten Zugs 
der Welt auf engstem Radius, verlief rund zur Hälfte durch ein 
hölzernes Gebäude. Dieses wurde 2006 zum farbenfrohen, 
mexikanischen Dorf und der Powered Coaster zum El Paso Express. 
Nach zwei Jahren Leerstand füllten 2018 die Barcos del Mar den 
Platz. Aus dem mexikanischen Dorf El Paso wurde ein mediterranes 
Küstenörtchen. Um eine ebene Fläche zu gewinnen schüttete man 
den Boden auf, deswegen liegen einige Fenster heute dicht über 
dem Grund. Ein kleiner Teil des Wartebereichs verläuft durchs 
Gebäude. Biker-Steuernde fliegen in Motorrädern samt Beiboot um 
einen Leuchtturm. Bis zu 80 Grad Neigung sind möglich. Die 
Fahrenden lenken über Steuerräder, während aus dem Beiboot ein 
Schiffshorn ausgelöst werden kann. Ein Mal pro Fahrt leuchtet die 
Tankanzeige im Steuerrad rot auf. Dann ist der Sprit knapp und die 
Lenkung blockiert. Eine Attraktion für die man selten lange warten 
muss. 
 

Awildas Abenteuerfahrt 

Babyflume des 
französischen Herstellers 
Soquet mit einer Länge von 
83 Metern und 
zwei Abfahrten. 
Treibe im Holzfass durch 
die nordische 
Felslandschaft. 
Fahrzeit rund 3:20 Minuten. 

Awildas Ausguck 

Familienfreifallturm des 
deutschen Herstellers 
Zierer mit einer Höhe 
von 11 Metern. 
Rotierender Freifall am 
Mast, mitten im 
Wasserbecken. 
Fahrzeit rund 1:35 Minute. 

A B 

Bilder 
Im Fass durch die 
Felslandschaft treiben 
(oben). 
Mehrere Freifallerlebnisse 
am Schiffsmast (links). 

Barcos del Mar 

Sidecar des italienischen 
Herstellers Technical Park. 
Mit ordentlich Schräglage, 
im Motorrad samt Beiboot, 
um einen Leuchtturm 
fliegen. 
Fahrzeit rund 1:40 Minute. 
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Historische Einordnung 
Mit diesen 19 Begriffen vertiefst du dein Wissen rund um die Attraktionen des Hansa-Parks. 

Arkaden 

Durchziehen die Hanse in Europa und finden 
sich im Bereich Fiesta del Mar. Der Begriff 
entstammt dem lateinischen „Arcus“ (Bogen). 
Die Säulen und Pfeiler gestützten Bogengänge 
bieten Schutz vor Sonne und Regen. 

Awilda und Alfried 

Die Figuren aus Awildas Welt lehnen an eine 
historische Geschichte des 5. Jahrhunderts. Der 
eifersüchtige Schwedenkönig Synardus ließ 
seine Tochter von zwei Schlangen bewachen. 
Jedwede Freier wurden hingerichtet. Nur dem 
dänischen Kronprinzen Alf gelang es die 
Schlangen zu töten. Awildas Mutter verhinderte 
eine Hochzeit und Awilda floh, verkleidet als 
Kriegerin. Alf und Awilda fanden einander bei 
einer Schlacht auf der Ostsee. Awilda sticht als 
vierjähriges Piratenmädchen mit Kater Alfried in 
See. 

Badekarren 

Der Badekarren des Wasserspielplatzes Super 
Splash ist eine hölzerne Umkleidekabine auf 
zwei Rädern. Das fensterlose Innere diente dem 
Wechsel von Straßen- zu Badekleidung. Seit 
dem 18. Jahrhundert kamen Badekarren in 
europäischen Seebädern zum Einsatz. Es galt als 
anstößig wenn Personen des gleichen 
Geschlechts in Sichtweite badeten. Die Karren 
wurden von Pferden ins Meer gezogen und 
dienten parallel als Sichtschutz. 

Bug 

Als Bug wird die strömungsgünstig geformte 
Front von Schiffen bezeichnet. Sie hilft den 
Wasserwiderstand zu reduzieren und 
aufsteigende Gischt (Schaum von bewegtem 
Wasser) zu verringern. Der hintere Teil eines 
Schiffes nennt sich „Heck“. 

Caravelle 

Die Caravelle Niña war ebenso Teil der Flotte 
Christopher Kolumbus wie die Pinta. Der 
italienische Seefahrer gilt als Entdecker Amerikas 
und wollte den westlichen Seehandelsweg nach 
Indien erschließen. Als Karavellen werden zwei  

bis vier mastige Segelschiffe des 14. bis 16. 
Jahrhunderts bezeichnet. Ihre Planken 
(Holzbretter) waren glatt aneinandergereiht und 
machten die Schiffe schnell und wendig. 

Drachenboot 

Ob die Boote der Sturmfahrt der Drachenboote 
oder der Achterbahnzug der Schlange von 
Midgard. Die langen, offenen Paddelboote 
haben ihren Ursprung in China. Dekorativ 
verziert mit Drachenkopf und -schwanz. 
Während der Blütezeit der Wikinger (9.-10. 
Jahrhundert) waren die Boote so ausgereift, dass 
sich gefahrlos in hohe Wellen eintauchen ließ. 
Je zwei Paddelnde sitzen nebeneinander und 
treiben das Boot zu Trommelschlägen an. 
Nachfolger wurde die Kogge. 

Eilean Donan Castle 

Nessies Bahnhof. Die original Burg wurde im 13. 
Jahrhundert von König Alexander dem II. 
oder III. erbaut. Sie sollte Schutz gegen die 
dänischen Wikinger bieten. Gelegen im 
schottischen Hochland, auf einer Landzunge des 
Loch (Gewässer) Duich, bei Dornier. Benannt 
nach einem keltischen Märtyrer bedeutet der 
Name „Insel von Donans Burg“. Die drittmeist 
besuchte Burg Schottlands beinhaltet heute ein 
Museum. 

Freibeutender 

Form der Piraterie. Mit Kaperbriefen wurde die 
Regierungserlaubnis erteilt feindliche Schiffe zu 
plündern. Klaus Störtebeker war als Plünderer 
der Ostsee unterwegs. Nach ihm wurde die 
Kaperfahrt der Reiche des Nordens benannt. Im 
Hansa-Park schlägt er als Vater Awildas den 
Bogen zu den Attraktionen aus Awildas Welt. 

Fürst 

Fürst Rurik herrschte über die russische Stadt 
Novgorod und bietet in der Geschichte zur 
Flucht von Novgorod Händlersohn Peer und 
Bettelmönch Alexej Schutz. Während des 
Mittelalters gehörten Fürsten zum Adel. 
Nachrangig des Kaisers oder Königs herrschten 
sie über ihre Reiche. 
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HANSA-PARK von A bis Z 

Moin. Begleite Marcel von HaPaGuide auf eine Reise durch den 
Hansa-Park mit Begriffen zwischen A wie Abenteuerland, 
über L wie Lage bis Z mit einem Blick in die Zukunft des 
Ostsee-Themenparks. Ein schneller Querschnitt von der Historie 
bis heute. Kurzbeschreibungen der Attraktionen, Umgestaltungen 
und verworfene Ideen sind ebenso Bestandteile wie viele Hinweise 
und Tipps. Darüber hinaus verschaffst du dir einen Überblick über 
die Themenwelten, kannst interessanten Links folgen und lernst 
meine ganz persönlichen Vorlieben kennen. Alles mit einer guten 
Portion Humor. 
Es wird Zeit einzutauschen in die Sierksdorfer Welt der Hanse. 

87 Begriffe zwischen A bis Z 

     19 Erläuterungen zur 

     historischen Einordnung 

          über 100 farbliche Abbildungen 

               13 persönliche Tipps 

                    mit Stichwortverzeichnis 

     und Buchstabennavigation 


